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Les officiels — Arbitres et délégués.
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Le logo de I'équipe recevante, propriétaire de la tablette, les équipes en opposition, le terrain, I’heure
et la date du match, 'utilisateur connecté avec la date et I'heure de la derniére synchronisation, |'état
du reseau et le bouton retour a I’écran d’accueil sont les principales informations de cet en-téte.

MATCH AVEC !
Rencontre Télévisde - Prolongations

Infos Arbitre
- Tirs au but

Cette zone présentera les informations concernant les personnes « officielles » ou « non officielles »
qui interviendront sur la rencontre (méedecin, technicien lumiere, directeur de la sécurité, parametres
de la compétition) et des informations sur les officiels de la rencontre.

Infos Arbitre

Ces informations sont modifiables par le bouton « Infos Arbitre »
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Comme toute rencontre l'arbitre d’un match doit prendre en sa possession la Feuille de match, que

cette feuille de match soit au format papier ou numérique. Il en est le garant et devra s’acquitter de
toutes ses taches administratives,

Avant la rencontre, il devra vérifier un certain nombre de points importants. Ces points importants se

!? .
trouvent dans le module « Infos Arbitre »,

Quand toutes les informations sont correctes le bouton « Infos Arbitre » passe au vert. T '
I
Attention, les postes Arbitre Centre, Arbitre assistants 1 et 2 sont obligatoires.

Qutre la verification des informations liées au terrain, a la date et a 'heure de la rencontre, I'arbitre

devra compléter les officiels et/ou bénévoles qui officieront avec lui (délégues, arbitres assistants
etc...) s’'ils ne sont pas déja indiqués dans ce menu.
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Les officiels — Arbitres et délégués.

Arbitre

Bénévole

Arbitre assistant 2

Pour ajouter un officiel, indiguez son nom, son prénom et
son numero de licence. Vous indiquerez aussi :

e son type (arbitre, délégué, observateur ou médecin)
e son statut (officiel ou bénévole).
e sa fonction

N° de Licence

Une fois toutes ces informations renseignées, cliquez sur le
bouton « Ajouter ».

‘Le bouton « En registrer » permet de sauvegarder les modifications sans que l'arbitre n’ait besoin de

saisir son mot de passe de session.

IMPORTANT :
Le match ne peut commencer tant que 'arbitre central et les arbitres assistants ne sont

RECHERCHE ARBITRE

pas renseignes. Ainsi le module signatures d’avant-match, reserves et controle ne seront

pas disponibles tant que I'arbitre ne sera pas connu par la tablette.
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MOT DE PASSE ARBITRE

L'arbitre devra indiguer ici un mot de passe qui lui

MD[ de passe EaAE A RE A @ = = X
convient. Ce mot de passe sert uniquement a

déverrouiller la Feuille de match. Il lui sera

Chaisir v : ; ,
: toujours demande en cas de besoin et sera

obligatoire pour continuer.

De méme une question de sécurité est demandée. Vous avez le choix entre :

e Quel est le prénom de votre maman ?
e Votre ville de Naissance ?

En cas d’oubli de votre mot de passe, une réponse positive a la question de sécurité vous permettra

de deverrouiller la feuille,

VALIDER LES INFOS ARBFTRE

Il ne vous reste plus qu’a valider ces informations a I'aide du bouton
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Quand toutes les réserves sont posées, vous devez les signer a I'aide du bouton « Signature ».

Signature

Réserves davant match Par défaut, vous voyez les reserves
posées par I'équipe recevante, et

il pE TECEVATE

le « + » vous permet de voir les
Signature Arbitre reserves de I'équipe visiteuse.

Signature Signature
tguipe fecevante SqLinpe WignaLse

Chaque équipe se connecte par le
bouton connexion a 'aide de son
mot de passe de session.

Pour sortir du module des
reserves, vous cliquez sur le

bDUtDﬂ Retour

feuille de match
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Une fois que les démarches administratives d’avant-match sont realisées, comme pour la feuille de

match papier, chagque partie prenante de la rencontre doit signer avant-match. _
SIGNATURES D'AVANT MATCH

Signatura= o svant mateh

[- | e ckare Bvie
4 Al S e ARCE

Signature Arbitre

| E C =D
Chaque equipe se connecte l'une apreés l'autre.
¢ La personne signataire indigue en cochant la case avoir pris connaissance de celle-ci.
e Signez et validez votre signature.

L’arbitre signera aussi avant le début de la rencontre.
Si 'une des deux équipes est absente, vous cocherez la case « Equipe absente ».
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Comment controler

Remarques Importantes :

L'application feuille de match permet de faire un controle officiel des licences.

Cependant, dans le cas d’'une défaillance matérielle, les équipes devront présenter les licences le
jour du match ou a défaut, une piece officielle d’identité accompagnée d’un certificat médical.

Dans ce dernier cas I'absence de Feuille de match informatisée sera notifiée au SI.

Le bouton « Controle » est disponible apres les signatures d’avant-match.

DEVERROL WWLER (0 COMPOSITION FAITS DU MATCH

Le bouton « Controle » fera apparaitre les licences des deux équipes.

Chaque équipe peut feuilleter les licences des membres de I'équipe
adverse en les visualisant a ’ecran. Toutes les informations contenues sur

la licence (photo comprise) seront consultables.
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QI Ce bouton permet d’afficher un trombinoscope:
des equipes. Quand on cligue sur un joueur on
affiche sa licence.

équipe recevante a equipe visiteuse
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1 | MANDEN & 2 GIROLID 3 -'1| BIS50K0 . 5 | EVAA
Lieires
] LICERTE 301 3-2014
R R R R
PP Libri: ) Sambr
s T

B | casave 10| GRENIER 23 | vaLBUENA
F.FF.
o Cht - Cougns e kranes &
Skl G upEeAL
54 | BEMZEMA EEN oriezmsanm | 15 [T LILiR]
HuGo
M i 2 13

MAaLEF Ry B
Enregisrs b= - e 78] d

Pr

| 16 G

W [ 0 DM DR 2 e DS



L \
i LIGUE DE
@ BRETAGNE

DE FOOTBALL

Les officiels — Arbitres et délégués.

Dés que les 2 équipes ont chacune validé leur compasition d’équipe, le bouton ‘Composition’ apparait.

COMTROLES HESEAVES DaVAMT MATCH(D) HIGHATUHES D'AVANT MATCH

Cet écran reprend la liste des joueurs des J eguiPes avec leurs numéros (remplagants compris), les
dirigeants et I'arbitre central (dés que celui-ci aura été saisi). Cet écran peut étre photographié ou via

une copie d’écran copié sur une sortie USB.

Equipec Recewants Arbitre cendral s
WBCHEL FLATIMI

Equipe Visiteuss

Ham Pranmm

Hom Fréncm

ELAHOMN AR THOMY
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A | | R
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Comme pour une feuille de match papier, I’arbitre doit faire signer les Capitaines (ou les Dirigeants en

Les officiels — Arbitres et délégués.

equipes jeunes sans capitaine majeur) avant le début de la rencontre pour valider la Feuille de match.

Une feuille de match bien que verrouillée par les signatures d’avant-match peut tres bien étre
déverrouillée pour rajouter des informations.

Cependant, comme tout le monde a signe, pour etre certain que I'ensemble des protagonistes du

match en soient informés, chague diriceant devra s’authentifier et les signatures d’avant-match

devront etre realisees de nouveau.

Pour cela |'arbitre cliquera sur « Modifier(0) ».

Le mot de passe de |'arbitre sera demandé pour déverrouiller cette feuille. Chaque club devra
s’authentifier pour effectuer des changements.

Une fois la rencontre terminée, I'arbitre devra mettre a jour les informations de la Feuille de match.

Cliguez sur le bouton « Faits du Match ». —

MODIFIER [ 2) ROLES COMPOSITION FAITS DU MATEH
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Match

Discipline

Ent/Sor

Buts Blessures Infos Histo

Match non joué ou arrété

Prolongations

Tirs au But

Match nen jaue

’
1)

Résultats

Final

Racevant

il
i | Visikaur

Apres le temps reg

Recevani

Tirs au But

Recevamt

=1 .

Tl Visiteur

Temps de jeu

TR profongation ; 15"+ 0

1818 paripde  45°+ | 0

227 narinde  45'+ 0

25T praloncgation 157+ 0

Pour renseigner le résultat d’'un match :

saisissez le score
2) saisissez les temps additionnels si ceux-ci sont
exigeés par la F.F.F., la Ligue ou le District.

Pour finir appuyez sur le bnuton.

Quand le résultat du match est saisi, le bouton
« Signatures d’apres-match » est actif.

SIGNATURES D'APRES MATCH
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L’'onglet des remplacements est I'onglet « Ent/Sor ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures infos Histo

Pour commencer, choisissez I’équipe recevante ou visiteuse grace a I'onglet correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE
EQUIPE RECEVANTE EOUIPE VISITELINE Maych Drsciphne Ent/Sor i Birzaures Infos Hisda
s m HEMZEMA H i e o USTIIGREG EQEH_ Valider

Entrée ou wortke sans remplacoment

&m BRIETMANN Antaine s o) BT L_J
GIROUE
- o] g
-j!EL.IZI CEROUD Criveer :

y | POGEA
ol e wtir] 4 01035 i
. |!'_|r.'\ll:'_'1."l- TR Tt WSRGOGTT -4
v & U doymenl! &) erineEe oy
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Indiguez a quelle minute a eu lieu le remplacement
selectionnez le remplacé puis cliquez sur la zone « Remplacé »
seélectionnez le remplagant qui entre au cours du match puis cliquez sur la zone « Remplacant »

L e e

validez par le bouton « Valider ».

Si vous avez commis une erreur de sélection de joueur, les boutons « Vider » sont prévus a cet effet.

L'onglet « Ent/Sor. » doit étre validé par le bouton « Valider »,

Il est possible de faire sortir un joueur sans en faire rentrer un nouyeau et vice-versa, naturellement

en respectant les regles du football.
C >

: — E 14 h ( 3
—
Citrée . S g | POGEA <“>
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L'onglet qui permet de saisir les dossiers de type administratif est ['onglet « Discipline ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Pour commencer, choisissez un joueur qui doit étre sanctionné dans |’équipe recevante ou visiteuse
grace a I'onglet correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE

Selectionnez la personne correspondante et cliquez sur « Auteur de la faute ».
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>  Motif Discipline

Auteur de |3 faute zl 3 | SAGNA
Biakary

Sélectionnez le type de sanction administrative :

: Un carton jaune sur le match pour la personne
selectionnee. Un seul motif devra etre selectionne
dans la liste. La minute d’attribution de cette sanction

Carlnn . I . 1
Minute Carton 1 45
Mutlf Cartin 1 . .
Com pDnEITIE‘F'It antis Pﬂl’tl-f
Infarmations
Coamplementaires
Carlon
Minute Carton 2 67
4

Maotif Carton 2

|Cumpm‘temem antidportif

nfgrmations

Iy a2 dlémentis) enregisind(s

devra etre saisie.

: Un carton rouge sur le match pour la personne
u sélectionnée. Un seul motif devra étre sélectionné

| dans la liste. La minute d’attribution de cette sanction
£ devra étre saisie.

! : Deux carfons jaunes‘qui donnent un rouge pour la personne sélectionnée. Deux motifs devront
étre sélectionnés dans les listes. Les minutes d’attributions de ces sanctions devront étre saisies.

U : Un cartoh jaune puis un carton rouge pour la personne sélectionnee. Deux motifs devront étre
sélectionnés dans les listes. Les minutes d’attribution de ces sanctions devront étre saisies.

L’onglet « Discipline » doit étre validé, par le bouton «
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Sur une feuille de match, I'arbitre a le devoir de signaler a la demande de |'équipe les joueurs blessés.

L'onglet pour signaler les blessures est I'onglet « Blessures ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Pour commencer, choisissez un joueur blessé dans I'équipe recevante ou visiteuse grace a I'onglet

correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE

Sélectionnez la personne correspondante et cliquez sur « Blessé ». Le bouton « Vider » permet

d’annuler son choix.

Indiquez a quelle minute cette blessure est apparue.
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Les blessures

Indiquez la localisation de la blessure a choisir sur la
Blessé 77| GREMIER z 2 2 y .

i ] e / |Ih0uette qui permet de filtrer la liste deroulante sur
la localisation.

/ /’il s'agit d’'une sortie sur blessure pendant Ia
:

encontre, cochez « Sortie sur blessure » et renseignez
la « Minute » de sortie.

Iy a0 elément(s) enregistré(s)

Validez I'onglet par le bouton ¢
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Quand les buteurs et passeurs sont exigés par le centre de gestion organisateur de la compétition,

utilisez I'onglet « Buts ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

Pour commencer, choisissez le joueur qui a marqué le but dans I'équipe recevante ou visiteuse grace

a l'onglet correspondant.

EQUIPE RECEVANTE EQUIPE VISITEUSE

=i A i “ Cliquez sur la zone « Buteur ». Réalisez la méme
ik == opération pour le passeur éventuel, en cliquant surla
b il : _ zone réservée nommee « Passeur ».

Wpe e bu Duij_'d' = i

Hation precedant e bt Coup franc . Notez a quelle minute a eu lieu ce but, choisissez le
e oy PAYET n type de but (Corner direct, Penalty, de la téte...) et

e, I'action précedant le but (centre, coup franc ...).

ya {1 eldmenti s} enrapsingfs]

Validez I'onglet par le bouton « Valider ».
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La F.F.F., la Ligue Régionale ou le District demandent un certain nombre d’informations concernant le
match. Ces informations doivent étre renseignées a partir de l'onglet « Infos ».

Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo

La sécurité

SECURITE
Minute i Indiquez la  minute le  type
¥
Type d'évenemait : | d'événement (laser, objet, banderole
¥ |FH!TIT-Q&I’IE3 'l O { r J ] ]
> fumigene).
Eenombrament A
Tribune ' Indigquez le nombre de lasers etc..,.
France A
Detall Saisissez  la  tribune, un détail
supplémentaire et une case a cocher
Rapport délegue pour indiguer qu'un rapport du
| - | rp : .
N . délégué suivra.
Iy & 0 élémentis) enregisirais)
..................................................................................................... , L
REG R L'organisation
Recette {euros) Valider =
Le montant de la recette ainsi que le
Nemure di soeciaurs nombre de spectateurs.

Les réglements locaux

Un protocole specifique ou autre réglement spécifique organise par la F.F.F., la Ligue ou le District
pourra étre saisi a cet endroit (zone libre).
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L'onglet « Histo » a une double fonction :

¢ |l permet al’arbitre de retrouver toutes les informations qu’il a saisies sur la Feuille de match.
¢ |l permet également de modifier ou de supprimer une information.
Match Discipline Ent/Sor Buts Blessures Infos Histo
— B Averizeament 3. DEBUCHY Matien ¢ | Les boutons permettent de modifier (crayon)
. I
Ree 34 #m,  Chenemen 10-PAYEDmive<—12 | & || X | OU de supprimer (croix) I'information.
BENZEMA Karim

r I ra - -
Une echelle de temps du match se trouve au-dessus de I'ecran et permet de visualiser I'ensemble d
informations.

] 5 10 15 20 25 an 35 40 45 46 50

N
3]

B0 B5 70 7h 20 a5 3

Rec ‘i' Blessure: 11 - GRENIER Glement F X

34 A Incident sécuriteé F| X
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Les textes indiqués dans cette zone sont des textes libres. Une zone est réservée pour chaque équipe

et s"active par le +.

@

Observations d'aprg
Dllicees yationcs. f igae s mateh

c est une chservation

Signature Signature
Equipe recevants arbitre

Signature

Bguipe visiteuse

La personne habilitée a renseigner des
observations d’apres-match (capitaine ou
dirigeant responsable en fonction du
match) signera dans la zone le concernant.

L'arbitre cochera la case « Rapport
complémentaire arbitre suit » s’il estime
qu’il doit faire un rapport sur le sujet.

Les capitaines ou les dirigeants signeront
en déclarant avoir pris connaissance de ces
observations.

L’arbitre signera avec ces personnes.
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S

Réserves techmigues

Ridsarves teclaapns

€ ast des réserves technigues

P

Sagnatur.
arbitre agsistant

Sagnatare

Les officiels — Arbitres et délégués.

Quand une réserve technique est formulée,
elle I'est en présence d’'un des deux arbitres
assistants et du capitaine ou du dirigeant
responsable. Cette réserve technique est
formulee doit
retranscrite par |'arbitre sur la Feuille de

sur le terrain et etre

match.

L’arbitre retranscrira les réserves formulees
par le capitaine ou le dirigeant responsable
la Feuille de match. Il

sur cochera la

case « Rapport complémentaire arbitre suit ».

Les deux capitaines ou les deux dirigeants responsables (Article 146 des RG de la F.F.F.) sigheront cette
feuille de match ainsi que |'arbitre du centre et I’arbitre assistant témoin de ce dépot.
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Le module d’observation d’aprés-match est accessible si un resultat est valide dans
l'onglet match et si la case aucune observation d’aprés-match n’est pas cochee.

Le module « Réserves techniques » est accessible si un résultat est valide dans I'onglet
match et si la case aucune réserve technique n’est pas cochee.

Quand les observations d'apres-match et les réserves techniques sont transcrites sur la Feuille de
match et que toutes les informations OBLIGATOIRES sont saisies par I'arbitre ou les délégués, I'arbitre
peut cloturer sa feuille de match. Pour cela, il doit faire signer toutes les informations.

Le module de signatures d’apres-match permet un résumé complet de la rencontre.

Il est composé de 4 onglets. Tous ces onglets doivent étre lus par les capitaines ou Dirigeants
responsables.
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L'onglet « Rencontre » résume la liste des officiels si le match est arrété ou non joué, ou le résultat du

match. /

Rencontre Compesition Falts de jeu Signatures

T 5T BENIS
Localite i Prolongations iatch non jodne
s S =i i
=, r ) F N L
Tertakn STADE DE FRANCE ! - s
. IFG-dl Lot f Maleh arreka
(i g =g
Date Heure 28
Résultats
MMedecin
Technicien Iumiére Firal Recevant 2 - 2 Visiteur
aretteut g Sacuris Apres Je temps reg Recevam Z- 2 Vizitaur
Tirs au But Recevant 5 - 4 Visiteur
LISTE DES OFFICIELS .
el - Temps de peu
aa Arbitre Arbitre centre
bb Arbitre Arbitre assistant 1
o Arbitre Arbiire assistant 2 ¥ périade - 45 +OF 2EME hiclode 45 + 0
1% prolongation : 15 + 0 28 nroinngation : 715 + 0

C’est un aperc¢u rapide du match.
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1 i 10RIS H'ngl'l - Capitaine

2[5 ] SAGNA Bakary

3. 5 | DEBUCHY Mathisy

4 4 MANGALA Eliaquim

5 [ 6 | CABAYE Yohan
6| 7 | MATUIDI Blaize SRR RR0G900)
' E‘ - EVRA Pairice

B | 4 FOGEA Faul

0. [10] ‘BAYET Dimitre

-, Hearizare 2 REMPLACANTS | | ENGADREMENT
101 11 | GHEMIER Clement £ 10T ! s — =
- [12] 13 A [14
_____ o sl Sl
= = BEMNZEMA GRIEZMAN GIRCLD
@ EQUIPE RECEVANTE @ EQUIPE VISITEUSE et i i

Les personnes signant la feuille de match doivent vérifier les compositions.

Vous avez deux onglets permettant d’afficher les deux compositions.
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L'onglet « Faits de jeu » permet de consulter en selectionnant unaun::

/ _ oles faits de jeu (discipline,

REGLEMENTS LOCALY

remplacement(s), but(s), blessure(s))

¢ Les informations liees a la securite si
elles existent

o Les informations liees a I'organisation
si elles existent

o Les informations liees aux reglements
locaux si elles existent.
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\

ki L;O“HJU s R 2 Slqhaturts _

RESERVES AVANT MATCH RESERVES TECHNIQUES OBSERVATIONS DAPRES MATCH
Equipe fetenanie + AEsenees Technijues - Dosaranons 1 agies mEich
Eiiline visitetiga ] [ est des reserves technigues Ciest des nbeervations dapreés malch

NN N SN EEE I NS E NN SN EEE AN NN NSNS EEE N SN N RN F I EES NI NSNS NN NN E I NN NI NN IS NI EEE N NSNS S EEEEE I NN NSNS EE NN EEE R RN R

SIGNATURES D'APRES MATCH

= i - Nombre dedéverroulllages 0
| Efuipe dhsenie | Equipe abzente
|

Signature Signature Signature
équipe recevante arbitre BgUIpe visiteuse

Dans cet onglet, les réserves d’avant-match, les réserves techniques et les observations d’apres-match
sont rappelées aux signataires. Ces informations ont déja été visées dans leurs modules spécifiques.
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Le bouton retour permet de revenir aux faits de match pour corriger une information. Attention : ce

Retour
faits de jeu

Chaque club s’identifie pour signer la Feuille de match avec son compte habituel en cliquant sur

bouton ne fonctionne que si aucune signature n’est présente. Dans le cas contraire, un
deverrouillage est obligatoire.

« Connexion ».

Chaque signataire deéclarera avoir pris connaissance des trois

SIGNATURES D'APRES MATCH

onglets précédents.

L'arbitre s’authentifiera aussi par sa signature.
Capitaine

.Fupr e Camgrat :}FL e Dans le cas ou une équipe est partie sans signer la feuille de
match, une case a cocher est a disposition de l'arbitre pour

Signature . ’ " o " "
équipe recevante signaler ['absence de I'equipe a cette etape.

IMPORTANT : Cette absence ne bloque donc pas le processus de

remplissage et d’envoi de |la Feuille de match, mais le Centre de
gestion sera alerté de cette absence de signature.

Chaque signataire validera sa signature a |'aide du bouton

« Valider ».

Retour

faits de jeu




P Les officiels — Arbitres et délégués.

LIGUE DE
BRETAORE

Quand l'arbitre et les équipes auront signé la feuille de match et quand les signataires auront déclaré
avoir pris connaissance des trois onglets, les boutons « Déverrouiller » et « Cloturer » seront
accessibles.

Nombre de déverrouillages | 0

MODIFIER

CLOTURER
la feuille de match

Le bouton « Modifier » permet a |'arbitre, si besoin, de revenir a la saisie d’informations
complémentaires ou a |'étape de vérification des informations.

Attention : Les équipes et |'arbitre signeront de nouveau la Feuille de match.



Les officiels — Arbitres et délégués.

Quand I'arbitre clique sur le bouton « cloturer », le mot de passe de 'arbitre sera exigé.

Identification Si la tablette est en ligne, la Feuille de match est

Mot de passe

s transmise directement par 'arbitre a la F.F.F., a la

Ligue Régionale ou au District dés I'appui sur la
VALIDER -
= touche « cloturer ».

Rt de passe arkitre oubli=

Dans le cas contraire, la feuille de match sera
envoyée a partir du menu d’accueil (liste des

matches) via le bouton « Transmettre » du match
concerneg, ou lors de |la prochaine synchronisation générale.



